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KoMMBi - Konzept Münchner Medienbildung 
für medienkompetente Kinder, Jugendliche und junge Erwachsene

Pädagogisches Institut 
Fachbereich 9 
Neue Medien / Medienpädagogik 

Dr. Sonja Moser

Pilotprojekt mit Schulen und Kindertageseinrichtungen der 
Landeshauptstadt München 10/16 bis 06/18
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Beteiligte                        städtische Einrichtungen

Kindertageseinrichtungen Schulen

Hort Regionalhaus Paul-Gerhardt-
Allee

Anne-Frank-Realschule

KinderTagesZentrum KiTZ 
Traunsteiner Str. 

Realschule an der Blutenburg

KinderTagesZentrum KiTZ St. 
Martin, Severinstr.

Bertolt-Brecht-Gymnasium

Kindergarten Pestalozzistr. Louise-Schroeder-Gymnasium

Hort Karl-Raupp-Str. Berufsschulen für Farbe und Gestaltung

Kindergarten Perlacher Str. Berufsfachschule für Kinderpflege

Haus für Kinder Herterichstr. Robert-Bosch-Fachoberschule Wirtschaft

Haus für Kinder Hermann-Gmeiner-
Weg

Anita-Augspurg-Berufsoberschule für 
Sozialwesen und Gesundheit 





                         in Zahlen

900 Kinder
525 Lehrkräfte

 Eltern der Kinder und Jugendlichen

38 Medienpädagogik-Beauftragte

5500 Jugendliche und junge Erwachsene 

102 Erziehungskräfte 



➢ 2004: Medienpädagogische Entwicklungspläne für Schulen  

➢ 2013: Planung einer Neuauflage unter Einbezug auch der Kindertageseinrichtungen 

➢ 2014: Auftrag an das PI von der Strategiegruppe Medien im RBS 

➢ 2016: Auftrag aus dem Stadtrat zur Pilotierung
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Historie
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Übersicht



                         Säule 1: (Medien-)Pädagogik



                       Säule 2: Qualifizierung

➢ KoMMBi – Qualifizierung der Medienpädagogik-Beauftragten 
➢ KoMMBi – Qualifizierung des gesamten Kollegiums



                         Säule 2: Qualifizierung

10 Fortbildungstage von März 2017 bis Juni 2018 mit je einem Zertifizierungsprojekt 

Inhalte der Schulungen waren z.B.: 
➢ Sensibler Umgang mit Medien; rechtliche Aspekte 
➢ Was sind Medienkompetenz und medienpädagogische Kompetenz? 
➢ Gaming, 3D-Druck, Codieren, Apps für aktive Medienarbeit

Zertifizierung der Medienpädagogik-Beauftragten



Säule 2: Qualifizierung



                        Säule 3: Technik

➢ statt:

➢ sinnvoller:

✓WLAN: mobile Router, pädagogisches Netz,
     M-WLAN, SIM-Karten
✓ Panels
✓ Zubehör: Mikros, Stative...
✓ Taletservice



➢ Jede Einrichtung setzt ihre Ziele um 

➢ Die Medienpädagogik-Beauftragten führen im Rahmen ihrer Zertifizierung ein 
medienpädagogisches Projekt durch, das sie selbst entwickelt haben und das 
übertragbar ist auf andere Einrichtungen. 
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                         Vorhaben in den Einrichtungen 



Das Pädagogische Institut unterstützt gemeinsam mit freien Trägern engmaschig und 
stellt nach Reservierung den Raum 42 und die medienBOX mit moderner Technik für die 
medienpädagogische Arbeit zur Verfügung. 
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Unterstützungsangebote
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Patinnen und Paten

Annette Batora M.A.
Geschäftsführung der Landes-Eltern-Vereinigung der Gymnasien in Bayern e.V.

Thomas Bönig
Organisation: Referat für Informations- und Telekommunikationstechnik, Referatsleiter

Sonja Di Vetta
Multimedia-Landschaften für Kinder (MuLa) / SIN – Studio im Netz e.V

Prof. Dr. Frank Fischer
Lehrstuhl für Empirische Pädagogik und Pädagogische Psychologie, Ludwig-Maximilians-Universität

Kristin Heitmann, Oliver Hengstenberg, Stefanie Stalf, Roland Ressemann
Organisation: Games Bavaria Munich Education - Entwickler von Educational Apps 

Dr. Vera Haldenwang
ISB – Staatsinstitut für Schulqualität und Bildungsforschung, Grundsatzabteilung*
Leiterin des Referats Medienbildung/mebis/SchulKinoWoche Bayern am ISB

Birgit Kahler
Vorstand und Projektleitung Bildung bei FabLab München e.V.
– offene Hightechwerkstatt mit Schwerpunkt Bildung



Patinnen und Paten

Dr. Michael Kirch
Lehrstuhl für Grundschulpädagogik und -didaktik der Ludwig-Maximilians-Universität

Geli Schmaus
Bayerischer Rundfunk / Bayern2 / Medienkompetenzprojekte
Autorin, Moderatorin, Mediencoach, Projektentwicklerin

Wolfgang Schmid
Serlo Education / Leitung der Serlo Lab School

Hubert Schöffmann
IHK für München und Oberbayern
Leiter der Abteilung Berufliche Ausbildung
Bildungspolitischer Sprecher BIHK e.V.
Organisation: Staatsinstitut für Frühpädagogik (IFP)*

Eva Reichert-Garschhammer
Stellvertretende Direktorin des Staatsinstituts für Frühpädagogik (IFP)

Interaktiv – Münchner Netzwerk Medienkompetenz
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Alles Gute zum 
Geburtstag 

KoMMBi 

 KoMMBi


