
  Informationen u.a. von

• Bayerische Landeszentrale für neue Medien
  Angebote für Daheim, medienpädagogische 
  Informationsmaterialien

 • Beratung digitaler Bildung
  Medienpädagogische Berater*innen am staatlichen 
  Schulamt für Grund- und Mittelschule in München

• Condrobs e.V., Inside
  Prävention von exzessivem Mediengebrauch

•  FabLab München e.V.  
Basteln in der Hightech-Werkstatt

•  FLIMMO
Elternratgeber für TV, Streaming und YouTube

•  GEbKri, GKB und GEBHT
Gemeinsame Elternbeiräte der Landeshauptstadt 
München

•  LH Mü nchen, Referat fü r Bildung und Sport, 
Pä dagogisches Institut - Zentrum für Kommu-
nales Bildungsmanagement, Fachbereich Neue 
Medien / Medienpä dagogik
Angebote des Medienservice und der medienBox

•  LH München, Sozialreferat, Stadtjugendamt, 
Jugendschutz
Jugendmedienschutz im Alltag: Aktuelle Frage-
stellungen zu Aspekten des Jugendmedienschutzes, 
Informationen zur USK und FSK

•  Münchner Stadtbibliothek
Patenschaften mit KITAs und Grundschulen, 
mediale Angebote

• Polylino für Kita & Schule 
  – der digitale & mehrsprachige Bilder- und 
  Kinderbuchservice

• SIN - Studio im Netz e.V.
  Empfehlenswerte Apps für Kinder und Jugendliche

• Stiftung Medienpädagogik Bayern
  Medienführerschein Bayern, medienpädagogisches
  Referentennetzwerk Bayern

Münchner 
Elternabend
Medien 2022
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Anmeldung

Anmeldung nur online unter
 www.pi-muenchen.de/Elternabend
Der Link für die Online-Teilnahme 
wird im Vorfeld an alle Angemeldeten 
gemailt.

 Bitte beachten Sie:
Während der Veranstaltung werden vom Referat für 
Bildung und Sport Fotos und Videos zu Zwecken der 
Öffentlichkeitsarbeit gemacht. Sollten Sie damit nicht 
einverstanden sein, können Sie jederzeit Ihre Kamera 
und Mikrofon ausschalten. 

Mit Unterstützung von

Games – 
Spielspaß, Mehrwert & 
Diskussionspotential

Elternabend
Medien 2022

Games – 
Spielspaß, Mehrwert & Spielspaß, Mehrwert & 
Diskussionspotential
Spielspaß, Mehrwert & 
Diskussionspotential

Online
Di, 11. Oktober 2022
17:30 bis 20:30 Uhr



Programm

Dienstag, 11. Oktober 2022

 17:30 Uhr Virtuelle Infostände

18:00 Uhr  Begrüßung

Florian Kraus, 
Stadtschulrat, Landeshauptstadt München, 
Referat für Bildung und Sport

 18:10 Uhr  Plenumsvortrag 

»Spiel ist Turbolernen«
Prof. Dr. habil. André Frank Zimpel, 
Universität Hamburg

 18.30 Uhr  Wissensduschen

 18:50 Uhr Workshops:

  18:50 - 19.30 Uhr – Workshop-Runde 1
  19:40 - 20:20 Uhr – Workshop-Runde 2

 20:20 Uhr  Gemeinsamer Abschluss

  20:30 Uhr Ende

Virtuelle Infostände

Im Vorprogramm des Münchner Elternabend Medien 
haben Sie die Möglichkeit, die Angebote der Münchner 
Medienpädagogik durch Vertreter*innen verschiedener 
Facheinrichtungen zu unterschiedlichen medienpädago-
gischen Themen kennenzulernen. 
Die virtuellen Infostände können Sie in der Zeit von  
17:30 – 18:00 Uhr besuchen.

Workshops

Nach der Begrüßung und den Impuls-Vorträgen im Ple-
num finden vielfältige Workshops rund um das Thema 
Medienerziehung im 40-Minuten-Takt statt. So besteht 
die Gelegenheit, eine Auswahl nach individuellen Inter-
essen zu treffen. Sie können maximal zwei Workshops 
besuchen. 
Im Nachgang werden die wichtigsten Infos aller Work-
shops auch auf der Webseite veröffentlicht.
 www.pi-muenchen.de/Elternabend  

Workshop-Zeiten: 
18:50 - 19:30 Uhr und 19:40 - 20:20 Uhr

 In den 40-minütigen Workshops erwartet Sie u.a.:

• Tipps zur heimischen Medienerziehung und dem
 Jugendmedienschutz
• Gelingende Gespräche über Medien in der Familie
• Was macht ein gutes (Lern-)Spiel aus und nach 
 welchen Kriterien lassen sich Angebote bewerten?
• Smartphone und Smartwatch für Grundschulkinder!?
• Gemeinsam gegen Cybermobbing und Hass im Netz
• Einblicke in die Spielewelten und Social Media-
   Plattformen der Kinder und Jugendlichen

Grußwort
Liebe Erziehungsberechtigte,

beim Stichwort „Games“ fangen viele Kinderaugen an zu leuch-
ten. Eltern hingegen haben dabei oft kritische Themen im Kopf 
– etwa die zu lange Verweildauer vor dem Bildschirm oder das 
in ihren Augen sinnlose „Zocken“. 
Gerade in den letzten Jahren haben sich viele Kinder zuhause 
verstärkt mit den digitalen Medien beschäftigt beziehungsweise 
beschäftigen müssen. Auch digitale Spiele standen und stehen 
bei vielen Kinder hoch im Kurs. Beliebt sind vor allem solche 
Games, die von zu Hause aus gemeinsam mit Freundinnen und 
Freunden gespielt werden können.
Klar ist: Jedes Kind spielt gerne – und natürlich gibt es auch 
digital viele spannende und kreative Angebote. Diese müssen 
aber im Dickicht des breit gefächerten Spielemarktes für Kinder 
erst einmal entdeckt werden. Spiele – auch digitale - bieten ein 
großes Potential im Bildungskontext, das weit entfernt ist von 
angestaubten Lernspielen früherer Zeit. Darüber hinaus lassen 
sich auch eigene Rätsel, Aufgaben und sogar ganze Spiele im 
virtuellen Raum selbst entwerfen. 
Beim siebten Münchner Elternabend Medien werden wir uns 
die virtuellen Spiele genauer ansehen und sie unter den Aspek-
ten Spielspaß, Mehrwert und Diskussionspotential gemeinsam 
beleuchten. Denn mediale Angebote, die gleichzeitig Spielspaß 
und einen pädagogischen Mehrwert bieten, gibt es zuhauf. 
Gleichzeitig muss aber auch auf die Balance zwischen On- und 
Offline-Welten geachtet werden und ein sinnvoller Modus indi-
viduell für die jeweilige Familie gefunden werden. Diese Fakto-
ren führen in vielen Familien zu vermehrten Diskussionen über 
die heimische Medienerziehung. Der Münchner Elternabend 
Medien setzt genau hier an und gibt einen pädagogischen 
Orientierungsrahmen für Familien, pädagogische Fachkräfte und 
weitere Interessierte. 

Zu diesen vier Schwerpunkt-Themen gibt es in diesem Jahr 
Informationen:
- Medien- und Spieletrends
- Empfehlenswerte Angebote für
  Klein und Groß
- Tipps für die Medienerziehung
- Sichere, aktive und kreative
  Mediennutzung

Ich freue mich auf Ihre 
Teilnahme beim diesjährigen 
Münchner Elternabend Medien! 

Florian Kraus
Stadtschulrat


