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Wir begleiten euch beim kompetenten Umgang mit
digitalen Medien.




Medienzentrum Munchen des JFF
Uberuns Projekte Kalender Service Kontakt s B

Wir unterstutzen eure
Medienprojekte.

Das Medienzentrum Munchen ist ein kreativer Raum fur innovative
Medienprojekte und die Férderung von Medienkompetenz.

www.medienzentrum-muc.de // www.jff.de
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http://www.jff.de/
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Daten zur Mediennutzung

Angaben von 920 Kindern und Jugendlichen,
Angaben in Prozent, Mehrfachnennung
moglich

Bitkom Studie 2022: Befragung von 920 Kindern und
Jugendlichen zwischen 6 und 18 Jahren
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https://www.bitkom.org/sites/main/files/2022-06/Bitkom-Charts_Kinder_Jugendliche_09.06.2022_0.pdf

Daten zur Mediennutzung

Medienbeschaftigungin der Freizeit 2024

- taglich/mehrmals pro Woche-

Geratenutzung
Smartphone 15
Tablet v
Alexa, Siri, Google Assistant,Bixby 40|

Internet* sy
Musik horen Op |
Videos im Internet 30 _|
Fernsehen* /5|
Digitale Spiele o3 |
Video-Streaming-Dienste 50 |
Radio* O8]
Bicher (gedruckt) 4/ ]
Podcasts horen {0/
Horspiele/-blicher 20
Zeitschriften/Magazine (online) 2
Tageszeitung (online) 2
E-Books lesen v
Zeitschriften/Magazine (gedruckt) 2.
Tageszeitung (gedruckt) fom

0 25 50 75 100 www.mpfs.de/studie
B Madchen Jungen [iim-studie-2024

Quelle: JIM 2024, Angaben in Prozent, *egal liber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200


http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024
http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024

Daten zur Mediennutzung

Wichtigste Apps 2024

- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgabe-

WhatsApp

Instagram

YouTube

TikTok

Snapchat

Spotify

Google

Brawl Stars

Facebook

0 25 50 75 100 www.mpfs.de/studie
W Méadchen Jungen /jiim-studie-2024

Quelle: JIM 2024, Angaben in Prozent, Nennung ab 3 Prozent (Gesamt), Basis: Befragte, die ein Handy/Smartphone besitzen, n=1.122


http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024
http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024
https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fupload.wikimedia.org%2Fwikipedia%2Fcommons%2Fthumb%2Fa%2Fa7%2F2062095_application_chat_communication_logo_whatsapp_icon.svg%2F1200px-2062095_application_chat_communication_logo_whatsapp_icon.svg.png&tbnid=sbKHr5sCnhkyBM&vet=12ahUKEwi259aenL-EAxVbU6QEHRuACTgQMygCegQIARBQ..i&imgrefurl=https%3A%2F%2Fcommons.wikimedia.org%2Fwiki%2FFile%3A2062095_application_chat_communication_logo_whatsapp_icon.svg&docid=2tAd74yJ4kSo8M&w=1200&h=1200&q=whats%20app%20logo&client=firefox-b-d&ved=2ahUKEwi259aenL-EAxVbU6QEHRuACTgQMygCegQIARBQ

Daten zur Mediennutzung

Uberdruss digitaler Kommunikation 2024
- stimme voll und ganz/weitgehend zu -

Es kommt oft vor, dass ich mich vergesse und viel mehr Zeit

am Handy verbringe, als ich geplant hatte 66
Ich schalte mein Handy nachts meistens aus oder in den 60
Ruhemodus/ Flugmodus
Ich genielRe es, wenn ich Zeit ohne Handy und Internet 59
verbringen kann
Beim Hausaufgaben machen werde ich oft durch mein 40
Handy abgelenkt
Ich bekomme manchmal so viele Nachrichten aufs Handy, 39
dass es mich total nervt
Fiir mich macht es keinen Unterschied, ob ich mit meinen
Freundinnen/Freunden digital oder personlich 38
kommuniziere
Ich schalte regelmaRig mein Handy bewusst aus, um Zeit 37
fur mich zu haben
Es gibt zu Hause oft Diskussionen, wie lange ich mein
36
Handy nutze
Wenn ich mein Handy nicht anhabe, habe ich Angst, etwas 33
zu verpassen
Die vielen Moglichkeiten von Social Media tiberfordern
) 25
mich oft
0 25 50 75 www.mpfs.de/studie

/jiim-studie-2024

Quelle: JIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024
http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024

Daten zur Mediennutzung

Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet ... 2024 - Vergleich 2023:

Fake News

Beleidigende Kommentare

Extreme politische Ansichten

Verschworungstheorien

Hassbotschaften

ungewollt pornografische Inhalte

Beleidigungen/Anfeindungen gegen mich
personlich

27
23

Nichts davon

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 www.mpfs.de/studie
W 2023, n=1.200 ™ 2024, n=1.200 /iim—studie—2024

Quelle: JIM 2023, JIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten


http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024
http://www.mpfs.de/studie/jim-studie-2024

Aufwachsen in einer digitalen Welt 73
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Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

Kinderrechte in der digitalen Welt

UN-Kinderrechtskonvention und Allgemeine Bemerkung Nr. 25 “Die Rechte der Kinder im
Bezug auf das digitale Umfeld”:
https://www.kinderrechte.digital/hintergrund/detail/allgemeine-bemerkung-nr-25-2021-ueber-

die-rechte-der-kinder-im-digitalen-umfeld-inhaltsverzeichnis-kr

., .12
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LEBEN, UBERLEBEN FREIE MEINUNG
UND ENTWICKLUNG UND
INFORMATION

16

2

SCHUTZ DER ZUGANG ZU
PRIVATSPHARE BILDUNG

P
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WIRTSCHAFTLICHER
AUSBEUTUNG

. 34
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NSOERAOCH https://www.saferinternet.at/news-detail/kinderrechte-in-der-digitalen-welt



https://www.kinderrechte.digital/hintergrund/detail/allgemeine-bemerkung-nr-25-2021-ueber-die-rechte-der-kinder-im-digitalen-umfeld-inhaltsverzeichnis-kr
https://www.kinderrechte.digital/hintergrund/detail/allgemeine-bemerkung-nr-25-2021-ueber-die-rechte-der-kinder-im-digitalen-umfeld-inhaltsverzeichnis-kr
https://www.saferinternet.at/news-detail/kinderrechte-in-der-digitalen-welt

Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

Kinderrechte in der digitalen Welt

o




Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

Mediennutzung entlang von Entwicklungsaufgaben

z.B. im Jugendalter:

|dentitatsentwicklung — Orientierungsangebote und Handlungsraum

Soziale Rolle — Raume fur Interaktion und Gemeinschaft, Inklusion und Exlusion

Partizipation — Engagement und Teilhabe an Gesellschaft, Kultur und Politik




Aufwachsen in einer digitalen Welt ¢

Identitatsentwicklung — Orientierungsangebote und Handlungsraum




Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

Soziale Rolle — Raume fiir Interaktion und Gemeinschaft, Inklusion und Exlusion

Social Media als Sozialraum

Fai78 L e R TR ol B M 7,001,000
3 42321794~m @ | ) _ pAAR Pooico I
d i TG Syl ) i A - G>
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Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

R Instagram aus der Sicht von Jugendlichen
- ACT ON! Short Report Nr. 10

»lch habe einen normalen Account,
einen privaten Account und
einen Fake Account.«

Instagram aus der Perspektive von 12- bis 15-Jdhrigen
mit besonderem Fokus auf die Geschlechterprasentation

https://www.jff.de/veroeffentlichungen/detail/instagram-aus-der-sicht-von-jugendlichen



https://www.jff.de/veroeffentlichungen/detail/instagram-aus-der-sicht-von-jugendlichen

Aufwachsen in einer digitalen Welt 73

Partizipation — Engagement und Teilhabe an Gesellschaft, Kultur und Politik

Digitale Teilhabe als Voraussetzung fur soziale und kulturelle Teilhabe

Information unter Bedingungen datenbasierter und algorithmusgesteuerter Informationsraume
Werte: Artikulation und Diskurs
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https://innenstadt.medienzentrum-muc.de



https://innenstadt.medienzentrum-muc.de/

Was wollen Kids heute?

Falsche Antworten

Richtige Antworten

Stundenlang bei
Facebook/WhatsApp surfen

Freundschaften pflegen und die
grofle Liebe finden

Immer auf ihr Smartphone starren
TikTok /

Ihre Freunde immer bei sich haben
Informationen sammeln
Ihre Zeit richtig organisieren

Computerspiele zocken

Abenteuer erleben
Spaff haben
Sich mit anderen messen
Respekt geniefien
Anerkennung finden

Nur noch online leben und alles

andere vernachliassigen

In Kontakt bleiben und sich

austauschen

Ihr ganzes Leben posten

Erfahren, dass sie wahrgenommen
werden
Spiiren, dass sie einen Wert haben
Eine Spur hinterlassen

Alles und jeden Fotografieren

Ihr Leben dokumentieren und ihre
Freundschaften vertiefen

Nicht mehr mit Anderen reden

(darum tragen sie Kopfhorer)

Musik horen Die Aufgaben und Interessen sind die gleichen
ein wenig Ruhe haben wie friher, nur die Mittel damit umzugehen
Sich auf ihre Gedanken haben sich verindert!

konzentrieren

CC BY Prof. Angelika Beranek



Herausforderungen

_ : . Politischer Jugend-
Hass im Netz Desinformation , .
Extremismus medienschutz
Exzessive Online- Digitale Kinstliche

Mediennutzung Betrug Selbstdarstellung Intelligenz




Medienkompetenz

Medienkritik Medienkunde Mediennutzung Mediengestaltung

Vermittlung Zielorientierung

« ' (NOMeta
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aktiver, kreativer und lebenslanger Prozess



Entwicklungen in Politik
und Digitalwirtschaft



Social Media-Plattformen




Social Media-Algorithmen @

e Auf der Grundlage von Nutzerdaten werden Muster
erkannt und Vorhersagen getroffen

* Auf Social Media werden Algorithmen eingesetzt,
um so das Nutzererlebnis zu personalisieren.

* Der Algorithmus entscheidet, welcher Content
relevant fiir Nutzer*innen ist und in welcher
Reihenfolge dieser angezeigt wird.

G e»D G o o CED G TG oD
®



Der TikTok-Algorithmus

QLITRRT
m |VI . Videoempfehlungen
YR etrik-Auswertun )
o 0000 00 g [ N ]

CINPUTS % PR

Interaktionen &
Nutzerverhalten

+‘--+--+-q+-q+-q

welche Videos

8

wie lange / wie oft

Likes

Kommentare

gespeicherte
Videos

geteilte Videos

Y R:X {-1:

https://www.youtube.com/watch?v=fSwjJnFIORU

private Nachrichten



https://www.youtube.com/watch?v=fSwjJnFIORU

ispiel: Kurvige Influencer*innen

schoenwild &
Hamburg

Q1468 (58 V¥

Schlanke Figur +/
Kurvige Korper %
Schlanke Figur +/
Kurvige Korper X

Der Instagram Algorithmus trifft jeden Tag eine
Auswahl daruber was wir sehen.

Beitrage von Curvy Bloggern werden wohl haufiger
geldscht als von schlanken Blogger Kolleginnen. Das
habe ich leider auch schon ofter selbst erlebt & 2018
auch schon druber berichtet.

Das liegt wohl daran, dass der Algorithmus (der
entscheidet welche Inhalte auf der Plattform erlaubt
sind und welche nicht) anhand von Fotos mit
schlanken Menschen trainiert wurde. Daher fallen
kurvige Korper viel eher durch das Raster und
werden gerade in nackter Form als anstoBig
wahrgenommen und gemeldet.

Das ist so traurig, weil gerade Social Media einer der
Orte war an dem man als kurvige Frau zum ersten
Mal so sein durfte wie man ist. Durch die Einfuhrung
die Algorithmen wird viel starker selektiert was wir
sehen und das erinnert mich wieder sehr an das wo
wir herkommen: ,Kurvige Madels, bitte zieht euch
etwas an und zeigt moglichst wenig Haut”

www.instagram.com/schoenwild



https://www.instagram.com/schoenwild

eispiel: Polarisierung

Nutzer*innen Videos

d' TikTok

Q gaza Sich schnell verandernde Ereignisse

Wenn sich die Ereignisse schnell entwickeln, sind die Inhalte nicht
immer korrekt, wenn du sie siehst. Sei vorsichtig beim

Interagieren mit sensiblen Inhalten und denk daran,... Mehr erfahren

Andere suchten nach

Fir dich palestine gaza

Erkunden Gaza Rafah

Gefolgt

Freunde
Hochladen

Aktivitat Sich schnell verindernde Ereignisse

. o Rs S ; ' it kS i da‘s% CIERCEREEINEN| Wenn sich die Ereignisse schnell entwickeln, sind die Inhalte nicht
Nachrichten Be A | UnSSEsCUisteRA immer korrekt, wenn du sie sie i vorsichtig beim
Q 181K eragieren mit sensiblen Inhalten und denk daran,
LIVE a anhand offi r Quellen zu verifizieren. Bitte

L % o - s melde alles, was deiner Meinung nach gegen unsere
Palestinian Girl cries i... Unterstitze unse Community-Richtlinien verstoBen kinnte.

Profil muslimhaya 4-8 @ aerzteohne...
« Schau dir unseren Leitfaden fur mentales Wohlbefinden an,
e 2 dort findest du Tipps zur Selbstfiirsorge und zum Schutz deiner
Mehr g P~ A . : LE A Community im Internet.

ssen/von-tiktok-zu-wartok-100.html
Konten, denen ich folge .3&3 k

e
- 7

cschaffranek /" METRO NEWS ) 4 = Appholers
cschaffranek (& 1in 5 people in Gaza are starving, ?

UN-backed report finds as Israel's



https://www.mdr.de/medien360g/medienwissen/von-tiktok-zu-wartok-100.html
https://www.mdr.de/medien360g/medienwissen/von-tiktok-zu-wartok-100.html

Beispiel: Hass und Hetze

Hintergrund

Organisierter Stimmenfang
auf Tiktok: Verurteilter
Volksverhetzer wirbt fiir die AfD

ABERDAS BSW HAT JA 5

SCHON DEVUTLICH

»

- 13
8:9 S https://correctiv.org/faktencheck/hintergr

#viral#foryoupage #fy #viraltiktok und/2024/08 2_2 rechte 'ro aganda-afd
#afd #bsw.#bjornhocke #hoc... mehr werbung-von-tiktok-guerilla-shlomo-
® . finkelstein-angerverse/

. Fio RihzURIger @ @ @

Faktencheck

correctiv.org/faktencheck



https://correctiv.org/faktencheck/hintergrund/2024/08/22/rechte-propaganda-afd-werbung-von-tiktok-guerilla-shlomo-finkelstein-angerverse/
https://correctiv.org/faktencheck/hintergrund/2024/08/22/rechte-propaganda-afd-werbung-von-tiktok-guerilla-shlomo-finkelstein-angerverse/
https://correctiv.org/faktencheck/hintergrund/2024/08/22/rechte-propaganda-afd-werbung-von-tiktok-guerilla-shlomo-finkelstein-angerverse/
https://correctiv.org/faktencheck/hintergrund/2024/08/22/rechte-propaganda-afd-werbung-von-tiktok-guerilla-shlomo-finkelstein-angerverse/

Parteien im Netz

Bayern  Wirtschaft = Verteidigung  Sport  #Faktenfuchs Dein Argument  BR24live  Kultur = Wissen Netzwelt

DIE LINKE UND DIE AFD AUF TIKTOK

Netzwelt

d- 1.563

4.793

Beitrage

(O) 123.089.953

Aufrufe 137.570.999

PETRA KOPPING

LAF SCHO ! Q
@ Al > - 15.742.773

| CEERUATD
SrHIOSSPLATZ

11.509.161

25.02.2025,12:27 Uhr () Audiobeitrag

& > Netzwelt > Bundestagswahl: AfD und Linke fiihren beim TikTok-Wahlkampf
Zeitraum: 7.11.2024 bis 18.2.2025
Stand: 18. Februar 2025, 11 Uhr

Quelle: SPARTA, dtecbw.de/sparta/

Bundestagswahl: AfD und Linke fiihren beim TikTok-Wahlkampf

Quelle: br.de Quelle: swr.de



https://www.br.de/nachrichten/netzwelt/bundestagswahl-afd-und-linke-fuehren-beim-tiktok-wahlkampf,UcVCkYS
https://www.swr.de/swraktuell/rheinland-pfalz/afd-linke-erfolg-auf-tiktok-vor-bundestagswahl-100.html

Politische Entwicklungen

NETZPOLITIK+ORG

Mit Vollgas in eine dunkle Zukunft

An seinem ersten Tag als US-Prasident legte Donald Trump die Latte hoch. Ein Schwall an
Verfligungen gibt die Richtung vor, in die er das Land lenken will — ob nun bei der Zukunft von TikTok
oder dem Umgang mit der Moderation auf Online-Diensten.

21.01.2025 um 21:14 Uhr - Tomas Rudl - in Demaokratie - 3 Erganzungen

Es war ein Amtsantritt mit Ansage: Wahrend der neue US-Prasident mit
drohte und sein enger Berater , stellten sich gleich mehrere

. Neben Musk lauschten Mark Zuckerberg, Jeff
Bezos, Tim Cook, Sundar Pichai und Shou Chew, die Chefs von Meta, Amazon, Apple, Google und
TikTok — —der ersten Rede von Donald Trump als frischgebackenem
Prasidenten.

Eine illustre Runde von Tech-Oligarchen bei der Amtseinfihrung von Donald Trump — erste Reihe fuBfrei.

https://netzpolitik.org/2025/donald-trump-mit-vollgas-in-eine-dunkle-zukunft/



https://netzpolitik.org/2025/donald-trump-mit-vollgas-in-eine-dunkle-zukunft/

Politische Entwicklungen

Kontakt Digitalpolitik.de Q  signin

"Wir mussen diese Plattformen
wie Feinde behandeln"

Markus Beckedahl
12 Apr. 2025 — 2 min read

 Die Unternehmen demokratisch besser kontrollieren und
bestehende EU-Gesetze wie Digital Markets Act und
Digital Services Act konsequent durchsetzen.

e Starkere Forderung von gemeinwohl-orientierten
Alternativen, um mehr Wahlfreiheit auRerhalb der
BigTech-Konzerne zu haben.

e Aufder personlichen Ebene: unkommerzielle
Alternativen und Open-Source-Software nutzen, z.B. bei
Messengern, Suchmaschinen, Browsern, Betriebssystem,

Blrosoftware.
Markus Beckedahl (Digitalpolitik.de), 12.04.2025

www.studioimnetz.de



https://digitalpolitik.ghost.io/wir-mussen-diese-plattformen-wie-feinde-behandeln/

Politische Entwicklungen @

Save Social

Soziale Netzwerke als
demokratische Kraft retten

https://savesocial.eu

https://freeourfeeds.com



https://freeourfeeds.com/
https://savesocial.eu/

Ausblick



1:1-Ausstattung in Bayern

Lernenin der ,Digitalen Schule ...
der Zukunft"

Ziele der ,Digitalen Schule der
Zukunft"

Vorteile der 1:1-Ausstattung
mit mobilen Endgeraten

Forschungsutberblick

Fiir die meisten Kinder und Jugendlichen ist ein Leben ohne Smartphone und Tablet nur noch schwer vorstellbar. Auch in
der beruflichen Welt ist die Nutzung digitaler Technologien zum selbstverstandlichen Alltag geworden. Das Leben und
Arbeiten im 21. Jahrhundert ist daher untrennbar mit digitalen Kompetenzen verbunden. Die Schulen miissen die
Schiilerinnen und Schiiler auf diese Zukunft vorbereiten.

www.km.bayern.de/digitale-schule-der-
zukunft



https://www.km.bayern.de/digitale-schule-der-zukunft/
https://www.km.bayern.de/digitale-schule-der-zukunft/

Diskussion uber Verbote

Handy in der Schule: Deutschland diskutiert Handyverbot

Sind gesetzliche Regeln nétig?

Deutschland diskutiert Handyverbot an Schulen tagesschau

Sendung verpasst? @

‘I von Martin Schiffler 27.03.2025 | 07:30 < w
Startseite » Ausland » Ozeanien » Australien verbietet Social Media fiir Jugendliche unter 16
Handys an europdischen Schulen: Ein Regulierungschaos. Und in Deutschland? Es

gibt Empfehlungen, Leitlinien, Hausrecht - aber immer noch kein Gesetz. Das soll sich
bald andern.

Australisches Gesetz

Kein Social Media unter 16 Jahren

Stand: 28.11.2024 13:47 Uhr




Diskussion uber Verbote

MedienRompetenz fordern
statt soziale Medien verbieten!

Stellungnahme der GMK e.V. zum australischen Social-Media-Verbot
aus medienpddagogischer Sicht

ma EE

* Forderung der Medienkompetenz

Statement der Gesellschaft fiir Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK),
16.12.2024

e Schaffung sicherer digitaler Raume

* Einbeziehung der jungen
Menschen


https://www.gmk-net.de/2024/12/16/medienkompetenz-foerdern-statt-soziale-medien-verbieten/
https://www.gmk-net.de/2024/12/16/medienkompetenz-foerdern-statt-soziale-medien-verbieten/

Arbeitsphase:
Padagogische Handlungsoptionen



Arbeitsphase in funf Kleingruppen @

1) Was kann Schule zur Forderung von Medienkompetenz und digitaler Teilhabe
beitragen? Welche Ansatze haben sich bewahrt? Welche Materialien sind
hilfreich? Wie lassen sich andere Gruppen einbinden (z.B. Eltern, Sus,
Medienscouts, externe Kooperationspartner*innen)?

2) Wie lasst sich gesellschaftliche Teilhabe im Arbeitsalltag verwirklichen?

3) Social Media-Nutzung in meiner Einrichtung: Wie prasent ist die Einrichtung im
Social Web? Welche Interaktion findet mit Jugendlichen dort statt?

4) Smartphone in meiner Einrichtung? Was halten Sie von einem generellen
Handyverbot an Schulen? Welche konstruktiven Nutzungsmoglichkeiten fir

Smartphones sehen Sie? N
e Ihre Erkenntnisse I

. | | el hluss
5) Wie stehen Sie zur 1:1-Ausstattung in Bayern? | gorm einer These, o im Anse s
den anderen Gruppen yorgeste .

Bitte notieren S|



Best-Practice-Beispiele



Projektbeispiele und Materialien

n TN InDANDT Q ANTWORT ABRUFEN
Wir beraten Dich online!

BERATUNG THEMEN ONLINE-SEMINARE

MESSENGER-BERATUNG EURE FRAGEN INFOMATERIAL

Hilfe bei Cybermobbing, WhatsApp-Stress & Co.

Online-Beratung von jungen Leuten fiir junge Leute

WIR BERATEN DICH AUF JUUUPORT.DE

v
. UND HIER UBER WHATSAPP @

Www.juuuport.de



http://www.juuuport.de/

Projektbeispiele und Materialien 73

Wir sind INFOFON.
Wir sind fur Dich da!

v

www.infofon.de


http://www.infofon.de/

Projektbeispiele und Materialien

Aktive Medienarbeit und Forderung von Partizipation

https://jungengagiertonline.de/riskantik/



https://jungengagiertonline.de/riskantik/

Projektbeispiele und Materialien 3

« TikTok-Redaktion Riskantik: https://jungengagiertonline.de/riskantik/

« AntiAnti: https://medialepfade.org/projekt/antianti-praevention-von-online-radikalisierung/

« Truth Tellers — trust me if you can: https://truthtellers.de

« Act on! — selbstbestimmt online: hitps://act-on.jff.de

 Webhelm.de — kompetent online: hitps://webhelm.de

» Projekte-Blog des Netzwerks Interaktiv: https://kooperationsprojekte-muc.de

* Good Practice zu “Hass im Netz”: https://hass-im-netz.gmk-net.de/good-practice-
sammlung

» Digital Streetwork Bayern: https://www.digital-streetwork-bayern.de/fach/



https://jungengagiertonline.de/riskantik/
https://medialepfade.org/projekt/antianti-praevention-von-online-radikalisierung/
https://truthtellers.de/
https://act-on.jff.de/
https://webhelm.de/
https://kooperationsprojekte-muc.de/
https://hass-im-netz.gmk-net.de/good-practice-sammlung/
https://hass-im-netz.gmk-net.de/good-practice-sammlung/
https://www.digital-streetwork-bayern.de/fach/

Barcamp Medienkompetenz 2025 @

A barcamp @

Medienkompetenz 2025
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30. JUNI' 2025 EINSTEIN 28, MVHS www.interaktiv-muc.de/newsletter
ab 14:00 Uhr www.interaktiv-muc.de



http://www.interaktiv-muc.de/newsletter
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